Andrzejki w szkole: scenariusz ,, Andrzejkowy wieczdr
w klasie”

Andrzejki w szkole: najwazniejsze zasady
» Wrézby sg zabawa. Warto to powiedzie¢ na poczatku, szczegdlnie mtodszym dzieciom.

» Wszystkie wrézby powinny by¢ pozytywne. Unikaj przepowiedni o chorobach, ztych
ocenach czy ktétniach.

* Lanie wosku robi tylko dorosty. Gorgcy wosk moze poparzy¢. Dzieci ogladaja cien
figurki i opowiadajg, co widza.

* Nie trzeba zapala¢ sSwiec. Wiekszos¢ wrézb ponizej dziata bez ognia.

 Dzieci, ktére z powoddw rodzinnych lub religijnych nie uczestniczg we wrézbach, moga
prowadzi¢ konkurencje, liczy¢ punkty albo przygotowac dekoracje.

Scenariusz: ,Andrzejkowy wieczor w klasie”
Klasa: 1-3 lub 4-6, czas okoto 45 minut.

Cele: uczen wie, skad pochodzi nazwa andrzejek; uczestniczy w zabawie zgodnie z
zasadami; wypowiada sie petnym zdaniem o swojej wrézbie; wspdtpracuje w grupie.

Pomoce: kubki i drobne przedmioty, papierowe serca, karty z wrézbami, kostka do gry,
jabtko, miska z zimng woda. Opcjonalnie: wosk, klucz z duzym uchem i lampka, ktéra
obstuguje nauczyciel.

Wprowadzenie (5 minut)

Nauczyciel pyta: ,Czy wiecie, dlaczego zabawa nazywa sie andrzejki?”. Wyjasnia, ze to
wieczér przed dniem Swietego Andrzeja, a wrézby maja w Polsce dtuga tradycje. Dawniej
wrézyty gtéwnie dziewczeta, a dzi$ bawig sie wszyscy. Przypomina zasade: wrézby sg
zartem i kazda przynosi cos$ dobrego.

Stacje wrdézb (25 minut)

Klasa dzieli sie na cztery grupy. Kazda grupa odwiedza cztery stacje po okoto pie¢ minut:

1. Wyscig butow. Grupa ustawia buty, a nauczyciel lub dyzurny ogtasza, czyj but
przekroczyt prog.

2. Trzy kubki. Kazde dziecko wybiera kubek i zapisuje swoja wrézbe na karcie.

3. Serca z niespodzianka. Dzieci przebijajg serca i czytajg wrézby na gtos.

4. Liczba szczescia. Rzut kostka, dodawanie oczek i odszukanie karty z wrézba.

W klasach 4-6 jedna osoba w grupie prowadzi stacje, a druga mierzy czas. W klasach 1-3
przy kazdej stacji przyda sie dorosty lub starszy uczen.

Pokaz lania wosku (10 minut)

Nauczyciel w bezpiecznej odlegtosci od dzieci leje wosk przez ucho klucza do miski z zimng
wodg. Po ostygnieciu podnosi figurke i ustawia jg przed lampka. Dzieci zgadujg, co
przypomina cien na scianie, i wymyslajg wspdlng przepowiednie dla catej klasy. Jesli nie
chcesz uzywac wosku, zastap ten punkt kulg przepowiedni.

Zakonczenie (5 minut)

Kazde dziecko konczy zdanie: ,Moja andrzejkowa wrézba méwi, ze...”. Karty z wrézbami
mozna przypiac na tablicy albo zabra¢ do domu.
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Dziesie¢ wrozb andrzejkowych dla dzieci

Dzieci ustawiajg buty jeden za
drugim od Sciany do drzwi. Czyj
Wyscig butéw but pierwszy przekroczy prég, tak
ten pierwszy szuka ukrytego w
sali skarbu.

Pod kubkami leza: listek (podréz),
guzik (nowy przyjaciel),
ksigzeczka (ciekawa przygoda).
Dziecko wybiera jeden kubek.

Trzy kubki tak

Nauczyciel leje wosk przez ucho
klucza do zimnej wody. Dzieci
ogladaja cien figurki na Scianie i
zgadujg, co przedstawia.

Wosk przez klucz nie, wykonuje dorosty

Na karteczkach pod poduszka
zapisujemy zawody lub pasje:

Karteczki pod poduszka podréznik, kucharz, malarka. tak
Dziecko losuje jedng i opowiada,
co robitoby w tej roli.

Dorosty obiera jabtko jednym
paskiem. Dzieci rzucaja skoérke
przez ramie i zgaduja, jaka litere

Jabtkowa skérka . . ) tak
przypomina. Litera to pierwsza
litera stowa, ktére przyniesie
szczescie.
Na papierowych sercach sa
Serca z niespodzianka wrozby. Dziecko przebija serce tak

szpilka lub otéwkiem w
zaznaczonym miejscu.

Dziecko z zamknietymi oczami
wybiera jeden z kilku kubkéw z
Kubek przysztosci przedmiotami: moneta tak
(oszczednos¢), pedzel (talent),
pitka (sukces w sporcie).

Dziecko rzuca kostka dwa razy.
. . . Suma oczek to liczba dni do
Liczba szczescia T " tak
,wielkiej przygody” albo numer

karty z wrézba.

Dziecko otrzymuje wrézbe

Wrozby z zagadkami dopiero po odgadnieciu zagadki. tak
Nauczyciel lub dziecko , patrzy”
Kula przepowiedni 1 SIS (TS5 2 e | tak

wymysla zabawna przepowiednie
dla klasy.

Dziesie¢ gotowych wrézb do wyciecia znajdziesz w pliku z kartami. Kazda jest krétka i
zyczliwa, na przyktad: ,W tym tygodniu ktos$ poprosi cie o pomoc i bardzo sie ucieszy, ze jg
dostat” albo ,,Odkryjesz nowg ksigzke, ktéra cie wciggnie”.

W przedszkolu

Wybierz trzy najprostsze wrézby: wyscig butéw, trzy kubki i liczbe szczescia z kostka o
matej liczbie oczek. Lanie wosku zastgp kulg przepowiedni albo obrazkami do losowania.
Zabawa nie powinna trwac dtuzej niz 20-25 minut.
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